ARDUINO

Blocs

@ Soriie
@ Entrée
@ Notation

@ Contréle
@ Maths
@ Variables

Il'y a en tout 6 catégories de blocs / instructions rangés par thématique / couleur.

Circuits et Blocs pour faire un SOS

1 - Sortie (permet d’utiliser les LEDS, le haut parleur, écran...).

2 - Entrées (permet de lire des valeurs sur les broches de I’Arduino).

3 - Notation (permet de commenter le code afin de le rendre plus compréhensible).

5 - Maths (Opération logiques, comparaisons...).
6 - Variables (personnalisées pour le code...).
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Matériel necessaire pour ce circuit

- 3 Leds de couleurs différentes

- 3 résistances dont la valeur va de 200 Ohms a 1 k Ohms
- Des cables de différentes longueurs.

- Un Arduino Uno et sa Breadboard.
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LED L: Cette LED est
connectée au port 13. Ce
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Broches d'entree et de sorties
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Bouton Reset : || va permetire
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Alimentation Externe : Cela
permet de faire fonctionner la Cathode -
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alimentation exteme de 74 12V

Alimentation de la carte : La

carto ost équipbe do régulat
3.3 et 5V pour alimenter de: v '«
: o pour alime ? fottnhf:asm Entrées Analogiques
la carte
https://lwww.ardpylab.fr/?page_id=94

., Cablage de la Breadboard

7% La breadboard a un cablage interne (non visible) particulier :

A - Les - et les + sont cablés a «I’horizontale» et ne sont bien sur pas reliées entre eux.
B - Toutes les autres partie (repérées par des lettres et chiffres) sont cablées a la «ver-

ticale» et ne sont pas reliées entre elles.

Le courant ne peut donc circulé que sur les lignes vertes de ce schéma,

et les composants doivent y étre posés en fonction de ce schéma, de ces lignes

et des régles de conduction de I’électricité.

Chiffres Nombre de zéros
3 / /Tolérance

- = 1

| | / 4-7-0-3 = 470 000 = 470 kQ

6-8-2=68 00 = 6.8 kQ
Chiffre I n 6 8
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Il existe des sites pour les codes couleurs des résistances
https://www.digikey.fr/fr/resources/conversion-calculators/conversion-cal-
culator-resistor-color-code
https://fr.wikipedia.org/wiki/Fichier:Code_couleur_r%C3%A9sistance.svg
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https://www.ardpylab.fr/?page_id=94
https://www.digikey.fr/fr/resources/conversion-calculators/conversion-calculator-resistor-color-code

